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Dia europeo de internet

seguro

Jala Generacion I: el reto de
educar hoy a los niiios del futuro

La soledad, la ‘cultura dormitorio’y la brecha digital amenazan a los
jovenes de 8 a 18 arios que han nacido con el ‘boom’ de las nuevas tecnologias

Javier Tauler

N diciembre de 2008 ha-

E bia en Espafia 23.471.120
usuarios de internet. La

cifra, que seguro ya ha crecido,
procede del dltimo estudio del
Ministerio de Industria, Turis-
mo y Comercio, Perfil sociode-
mogrdfico de los internautas.
Analisis de datos INE 2008. F1
digito supone un ineremento
del 9,8% con respecto al afio

10.000 encuestas a alumnos de
toda Espafia de quinto de Pri-
maria a segundo de Bachillera-
to durante dos cursos escolares.
Fl 84,9% de los encuestados
afirma disponer de internet en
casa. Otro 43% sefiala que
cuando se conect6 por primera
vez a internet tenia 10 afios o
menos. Y otro 52% reconoce
que utiliza la Red solo para cha-
tear. Ademés, el 76,5% dice te-
net mévil y el 66,6% de los
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alumnos de quinto de Primaria
a Segundo de ESO confiesa ju-
gar con los videojuegos. De
ellos, el 50,3% juega solo. Junto
a esto, el 76,7% afrma tener
dos 0 mas teles en sucasa.

Todos estos datos consoli-
dan el nacimiento de una nue-
va generacion. Algunos la lla-
man M, de multimedia. Otros,
multitarea (multitask) o nati-
vos digitales. En cualquier ca-
50, limase como se quiera, ha-
ce referencia a los jovenes de 8
a 18 afios que han crecido con
el boom tecnologico de inter-
net, los teléfonos moéviles y los
videojuegos. El tnico correo
que conocen es el mail y las pa-
labras que rigen su vida son in-
mediatez, SMS y chat.

El estudio del Foro Genera-
ciones Interactivas
(www.generaciones
interactivas.org) La generacitn
interactiva en Iberoamérica. Ni-
fios y adolescentes ante las pan-
tallas los analiza en profundi-
dad a través de 25.467 encues-
tas a estudiantes. El trabajo
concluye que es una generacion
equipada, multifuncional con
las teenologias y multitarea.

Xavier Bringué, presidente
Académico del Foro Genera-
ciones Interactivas y uno de los
autores del estudio, explica a

LA GACETA que estos jévenes
se enfrentan a tres peligros:
“Soledad, la cultura dormitorio
y la brecha digital. Esta genera-
ci6n, que usa todas las tecnolo-
gias, navega sola y juega sola.
Ademss, casi todo acurre en el
cuarto. Creo que hace muchos
afios que los jévenes se han ido,
pero a su casa. Alli, en su cuar-
to, lotienen todo. Por esto, si no
se pone remedio, la brecha en-
tre padres e hijos serd mayor”.

El ciberespacio

23.471.120

En Espana segtn el tltimo
estudio del Ministerio de In-
dustria, Turismo y Comercio,
Perfil sociodemogréfico de
los internautas Anélisis de
datos INE 2008, habia a di-
ciembre de 2008 23.471120
internautas.

150

Con cinco afnos de vida, Face-
book, la red social mas popu-
lar del mundo, supera los 150
millones de usuarios activos.
Una cifra que demuestra el
éxito de esta herramienta fun-
dada por el joven Mark Zuc-
kerberg en 2004.

130

Se calcula que el nimero de
blogs que habia en el mundo
en 2008 alcanza los 130 mi-
llones. Estos sitios web ac-
tualizan periédicamente la
informacion, que se recopila
cronologicamente a través
de textos o articulos.

100

Cada dia los internaturas de
todo el mundo ven alrede-
dor de 100 millones de vi-
deos de YouTube. Google
compré el canal de inter-
cambio de videos en octu-
bre de 2006 por 1.650 millo-
nes de ddlares.

9

Segun el Ontsi (Observa-
torio Nacional de las Tele-
comunicaciones y de la
Sociedad de la Informa-
cion ), hay en nuestro pais
casi nueve millones de in-
ternautas entre los cero y
los 20 anos.

I1En Espaia el 20% de los jovenes queda con personas desconocidas a través de internet por medio de los chat

Daniel Torres, presidente del
Ontsi (Obsrvatorio Nacional
de las Telecomunicaciones y
de la Sociedad de la Infor-
macion), sefala a LA GACE-
TA algunas de las iniciativas
que estd desarrollando la
Secretaria de Estado de Te-
lecomunicaciones y la So-
ciedad de la Informacion pa-

ra impulsar el buen uso de
los jovenes de las Tecnolo-
gias de la Informacion (TIC).
Uno de sus proyectos mas
destacados es Chavales
(www.chaval.es). “Con esta
iniciativa”, sefala Torres,
“pretendemos  promover
practicas seguras del uso de
las TIC entre los nifios y aler-

tar de sus riesgos a padres,
educadores y ninos. Tam-
bién forma parte de este
plan el fomento del resorte
entre los nifos de acudir a
los padres o educadores
cuando se encuentren con
un problema o situacién
andémala. Y entre las accio-
nes practicas, destaca la in-

Digitales

clusion de un autobis en el
juego social, un circo tecno-
I6gico y el lanzamiento del
juego para moévil Invaders”.
Rafael Lopez Callejon es
webmaster del blog Nativos
(www.nativos-
digitales.net). Un portal que
ofrece mecanismos de ayu-
daa nifios y adolecentes pa-

ra que hagan un uso respon-
sable de la tecnologia. Res-
pecto a la Generacién M, L6-
pez Callején senala que “los
nifos pequenos reciben
mucha pornografia en la
Red. Por eso es muy acon-
sejable instalar filtros en ca-
sa. Otro asunto que preocu-
pa es el de las citas. En Es-

pana, el 20% de los jévenes
queda con desconocidos
por internet”. Junto a esto
destaca el peligro del aisla-
miento: “Internet puede ha-
cer que los nifios no salgan
de casa y no se relacionen.
Ademas, es muy convenien-
te que el ordenador esté en
unsitio comun®.



